YOUPEDIA

Wolfenbuttel

Unterwegs in Kultur und Geschichte
im Schloss Wolfenbiittel

Youpedia Wolfenbittel ermdglicht Schiiler*innen

(ab Klasse 8) und Jugendgruppen einen selbstbestimm-
ten und individuellen Zugang zur Wolfenbiitteler
Schlossgeschichte. Das Projekt umfasst fiinf Tage nach
individueller Absprache.

Die Schiiler*innen erhalten im Schloss Museum und im
Schlossbezirk themenspezifische Fiihrungen.
Anschlieflend recherchieren sie eigenstandig zu selbst-
gewahlten Aspekten und erkunden die relevanten
Bereiche.

Ihre Eindriicke und Ergebnisse halten sie in Bild
und Ton auf Tablets fest. Im Anschluss erstellen die
Schiiler*innen in Kleingruppen kreative Produkte in
Form von Kurzprdsentationen, kleinen Horspielen,
Kurzfilmen, Text-Bildgeschichten, Interviews oder
reinen Textbeitragen.

Die Ergebnisse werden auf die Online-Plattform
www.youpedia.de geladen. Durch die Prasentation
der Ergebnisse auf der Webseite sind das erworbene
Wissen und die am auflerschulischen Lernort gemach-
ten Erfahrungen nachhaltig fir die Schiiler*innen und
die Lehrer nutzbar.

Kontakt:

Cortina Teichmann

Museum Wolfenbiittel

Schlossplatz 13, 38304 Wolfenbiittel
Tel.:05331/9246 14
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E-Mail: cortina.teichmann@wolfenbuettel.de
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YOUPEDIA

Eine Online-Plattform
von Jugendlichen
fiir Jugendliche.

Was ist Youpedia?

« Jugendlichen einen selbstgestalteten
partizipativen Zugang zu Kultur und
Geschichte zu ermoglichen, ist das Ziel
des Bildungsprojektes Youpedia.

» Im Rahmen von mehrtagigen Work-
shops setzen sich die Jugendlichen vor
Ort mit kulturhistorischen Fragestel-
lungen, Denkmadlern im 6ffentlichen
Raum, Museen etc. auseinander.

o Im Zentrum stehen die Sichtweisen der
Jugendlichen auf kulturgeschichtliche
Themen, die sie in eigenen kreativen
Auseinandersetzungen (z.B. Kurzfilme,
Audiobeitrage, Texte oder Bildcollagen)
bearbeiten und wiederum anderen
Jugendlichen auf der Webseite vermit-
teln konnen.

» Fiirdie Auseinandersetzung nutzen
sie mobile Endgerate (Tablets) und
das Internet, um sich zu informieren,
zu kommunizieren und die eigenen
Sichtweisen medial auszudriicken.
Jugendliche werden dadurch selbst zu
Produzenten von Geschichte und Kul-
tur eines Ortes.

» Das Projekt knlipft so einerseits am
Interesse der heutigen Jugendlichen
an und stellt andererseits auch Bezii-
ge zum Lehrplan her (z.B. Geschichte,
Deutsch, Ethik/Religion, Kunst etc.)

« Das Angebot kann sowohl im Rahmen
schulischer als auch nicht schulischer
Projekte und Exkursionen stattfinden.
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